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PHorreur sur
[ile de Man !

Moddey Bhoo




Moddey Bhoo

Ombre du Chaiteau de Peel

Poids : Indéterminé

Alignement : Hostile

Taille : 1,75m au garrot, 2,20m de long
Dangerosité : Elevée

Localisation : Ile de Man, Mer d’Irlande
Prime : 1500£

D’apres les rares témoignages recueillis, le Moddey Dhoo
est un grand chien spectral 4 la fourrure noire et aux yeux
écarlates, dont la présence hante les Districts de la sinistre
Insula Caedis. Cette créature immémoriale peut appa-
raitre sans prévenir dans les secteurs les plus reculés de I'ar-
chipel comme au cceur des installations de la Couronne.
Les individus malchanceux qui croisent son regard sont
souvent frappés d'une peur incontrolable et d'un état fié-
vreux persistant. Bien que le Moddey Dhoo se montre rare-
ment agressif, de nombreux cadavres retrouvés sur I'ile ont
conduit les insulaires a le considérer comme un présage de
mort plutdt qu'une simple légende d’un folklore oublié.
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® Effrayant (Passive) : (1/3 PS)
® Flair (Passive)

® Nyctalope (Passive)

® Grand chasseur (Passive)

® Chien de combat (Passive) : La créature peut utili-
ser des armes de Corps-a-corps en les maniant avec sa
gueule (certaines sont listées dans la partie E'quipe—
ment) via sa Compétence Pugilat. Lorsque la créature
n'a pas d’arme, sa Compétence Pugilat lui sert pour
déchiqueter ses cibles a I'aide des ses dents aiguisées.

® Gardien éthéré (Passive) : Lorsquelle est ciblée par
une Attaque, la créature ne subit que la moitié des
Dégats normaux, arrondis a l'inférieur (apres le cal-
cul des DR et de la FF). De plus, si ses PV sont ré-
duits 2 0, elle s’évapore temporairement, mais réappa-
rait avec la totalité de ses PV 1D4 jours apres sa
« mort ». Il n'est possible de détruire définitivement
la créature qu'en briilant les restes de sa véritable
dépouille, cachée dans les environs du Chateau de
Peel (dans une tombe de fortune portant l'inscription
« A mon [fideéle gardien, puisses-tu trouver le repos »).

® Regard d’outre-tombe (Active) : Hors Confronta-
tion, le Moddey Dhoo peut tenter de paralyser une
cible humaine qui ne I’a pas encore repéré (Test de
Perception opposé a sa Furtivité). La créature appa-
rait alors devant la cible en la fixant de son regard
écarlate, puis effectue un Test d'Intimidation opposé
A la Force mentale de sa victime. En cas de Réussite,
le Moddey Dhoo inflige le Statut Terrifié  sa cible du-
rant 1D4 Manches, ainsi que la Folie Fiévre de Peel.

NOTE : Les effets de certaines des Capacités listées
ici sont détaillées dans le Codex Petit Bestiaire du

Grand Royaume du Livre de Regles (p.288).

EQUIPEMENT : Epée a une main (Dégits : 8) ;
Lance (Dégits : 9) ; Claymore (Dégats : 10) ; Faux
(Dégits : 8) (au choix du MJ).

Nouvelle Folie : Fiévre de Peel

Le personnage affecté est comme hanté par la présence impie du Moddey Dhoo. 1 subit une fievre brilante
qui lui inflige un Malus de -10 4 tous ses Tests. De plus, 1 fois par jour, le personnage est également victime
d’hallucinations et est persuadé de voir la silhouette de la créature dans un recoin sombre de I'endroit ou il
se trouve ; il doit alors réussir un Test de Force mentale ou subir immédiatement 1D4 PS. Les effets de
cette Folie disparaissent naturellement au bout d’1D4-1 jours (pour un minimum d’1 jour entier).




